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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 26 a 30 de abril

VIDEO OU
AUDIO

DO
PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA
ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE
VA
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Atributos fisicos e funcéo social dos objetos,
Caracteristicas
Normas de convivio social
Orgéos dos sentidos e sensacdes.
Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
Orientacéo espacial
Corpo e movimento
Esquema corporal
Autocuidado
o Héabitos alimentares, de higiene e descanso
e Diversidade de musical.
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.
Estratégias de apreciagéo estética
Palavras e expressofes da lingua
Linguagem oral.
Sonorizagéo, rimas e aliteragcoes
Formacédo e ampliagcdo do vocabulério
Géneros discursivos orais, suas diferentes estruturas e tramas.
Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e surportes
Percepcao dos elementos no espaco.
Fendmenos naturais: luz solar, vento, chuva.
Posicéo do corpo no espago.
Linguagem matemética

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua




CONTEUDOS?

capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar, rolar,

rastejar, engatinhar).

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criancas da

mesma faixa etaria e adultos.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura: oculos,
chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos
musicais, livros, radio, gravadores, etc.

(EIO2EO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.

(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacfes e
brincadeiras.

e Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e o0 espaco de convivéncia.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no

cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emoc¢odes, necessidades e
desejos.

e Associar o nome dos sentimentos as suas expressoes.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas
ou outras situagdes que envolvam movimentos corporais.

e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e outros
para apertar, morder, tocar, balancar, produzir sons, arremessar, empurrar,

puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes

como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver

em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Participar de experiéncias executando acdes que envolvam noc¢des de
espaco: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente
do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

e Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda ou engatinha




(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar,

dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

e Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos,
tineis, pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por
cima, dar voltas.

e Vivenciar jogos de imitagdo, durante brincadeiras, contagéo de historias e
outras possibilidades.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu

corpo.

e Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e
alimentar-se solicitando ajuda.

e Experimentar diferentes alimentos.

.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,

para acompanhar diversos ritmos de musica.
e Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacédo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Manipular jogos de encaixe e de constru¢éo, explorando cores, formas,

texturas, planos e volumes.
e Participar da criagcdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar

€ outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e (EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Participar de brincadeiras que estimulem a relacao dialdgica entre o(a)

professor(a)/crianca e crianga/crianca.
e Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.
e Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das

palavras percebendo rimas e aliteragdes.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de




historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragcdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a dire¢cédo da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a direita).
e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras,
palavras e outros elementos presentes nos textos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria

narrada, identificando cenarios, personagens e principais

acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para

ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,

historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).
o Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGCOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e outros
materiais realizando classificagfes simples.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica fendbmenos da
natureza.

(EIO2ETO4) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Posicionar o corpo no espaco considerando agdes como: subir, descer,
abaixar e outros.

EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.
e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias
realizadas oralmente pelo(a) professor(a), para que o estabeleca
nocdes de quantificagcdo, progressivamente como: quadro de faltas e

presencas e em outros momentos.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS

OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A




CONTEUDOS?

REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO
ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS
DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE
MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERGA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE
LITERATUR LITERATURA
JOGOS E A INFANTIL | JOGOSE INFANTIL JOGOS E
ATIVIDADE ATIVIDADE
BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS

IMPRESSA IMPRESSA
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ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

NOME:

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

ROLANDIA, 26 DE ABRIL DE 2021-SEGUNDA- FEIRA

VIDEO: APRESENTAR OS PERSONAGENS DO SITIO DO PICA PAU AMARELO-
PEDRINHO

MUSICA: DANCA MALUCA - TOOBYS

ATIVIDADE: CIRCUITO PARA MOVIMENTO DO CORPO

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI L - _
ESTUDAR: e Proéprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.
e Normas de convivio social
Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura
corporal.
Orientacao espacial
Corpo e movimento
Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes
e Posicdo do corpo no espaco.

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

VAMOS . . : .
ESTUDAR (EIO2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua

ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

CONTEUDOS? | e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios
(agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

(EIO2EOO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interagOes e brincadeiras.

e Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e o espaco de
convivéncia.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.




e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacdes que envolvam movimentos corporais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espacgo, orientando-se por

nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,

ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Participar de experiéncias executando a¢cfes que envolvam nocgdes
de espaco: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca
na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras
possibilidades.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular,

saltar, dancgar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

e Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas,
cubos, tlneis, pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar
por baixo, por cima, dar voltas.

e Vivenciar jogos de imitac&o, durante brincadeiras, contacdo de
histérias e outras possibilidades.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e aten¢cdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras,
palavras e outros elementos presentes nos textos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da

historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais

acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

e Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros

textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES
(EI02ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Posicionar o corpo no espaco considerando acdes como: subir,
descer, abaixar e outros.

COMO
VAMOS

ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
arotina diaria com calendario e musicalizacdo. Dando continuidade nas
aulas anteriores, iremos relembrar as criangas de mais um personagem
do sitio do Pica pau amarelo — o Pedrinho. Iremos ler a parte do livro
encantado que fala sobre o Pedrinho e conversar sobre ele, falaremos

gue o Pedrinho e a Narizinho adoram brincar e correr. Convidaremos




as criancas a fazerem brincadeiras que trabalhem o corpo e o
movimento, primeiro fazendo um circuito e depois uma danga com
movimento. Para realizar o circuito, serd sugerido que o adulto que
acompanha a atividade monte alguns obstaculos, para que a crianca
realize o desafio de passar por ele, por exemplo, colocar linhas para
gue a crianca ande por cima (retas, curvas e zigue-zague), andar sobre
as almofadas, passar embaixo da cadeira, andar entre garrafas pet
(zigue-zague), pular dentro e fora do bambolé, etc. O adulto podera
criar obstaculos com o0 que quiser e tiver em casa, para que a crianga
realize o circuito motor. Iremos finalizar a aula com a musica de
movimento DANCA MALUCA, onde a crianga devera dancar de acordo

com o que a musica pede.

Observacédo: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da musica: https://voutu.be/2ro6bHsgLSU

Danca Maluca

P

T aaclaa,
e e
el

Ouvir Danga Maluca

N&o encontramos nada.

(E hora do grande desafio | vocé diz que tem o gingado?
Entao Vamos ver| No one, two, tcha tcha tcha)

Balanca, balanca, balanca o ombrinho

Balanca, balanca, sem parar

No balan¢o do ombrinho, parado néo vai ficar

Pulando, pulando, pulando igual macaco

Pulando sem parar

Na pulada do macaco parado néo vai ficar

(Até agora foi facil, vamos deixar um mais dificil
Pedala Pelada pedala a bicicleta

Pedala, pedala, pedala sem parar

Pedalando a bicicleta, parado néo vai ficar

Remando, remando, remando o barquinho
Remando, remando, remando sem parar

Na remada do barquinho parado n&o vai ficar
Cavalga, cavalga, cavalga o cavalinho
Cavalga, cavalga, cavalga sem parar

Na trotada do cavalo, parado néo vai ficar

Menino menino menino da mochila

Esquia, esquia, esquia o patinete

No dab, no dab, no dab sem parar

Nessa dancinha maluca parado néo vai ficar

Descansa, descansa, um pouquinho
Cochila, cochila, cochila gostosinho
Dormindo dormindo dormindo até roncar



https://youtu.be/2ro6bHsgLSU
https://www.letras.mus.br/bolofofos/
https://www.letras.mus.br/bolofofos/

O despertador tocou ta na hora de acordar

Acorda, acorda, acorda ta atrasado

Escova, penteia, toma leite gelado

Corrrendo correndo correndo pra ganhar
Vocé é nosso campedo do concurso de gingar

£U sou 0 PEDRINHO, 0 NETOPREFERIDO DE DONA BENTA.
MAS NAO POSSO FALAR MUITO, PORQUE A NARIZINHO E CIUMENTA.
SOU QUERIDO E CORAJOSO, MAS ME ESCONDO SE EU VEJO UM
MARIMBONDO!

TODO ANO EU FICO ANSIOSO ESPERANDO AS FERIAS,

PARA IR AO SITIO EVER O QUE LA ME ESPERA!




RELATE-NOS COMO FOI A AULA:

VIDEO: APRESENTAR OS PERSONAGENS DO SITIO DO PICA PAU AMARELO-

NARIZINHO

ROLANDIA, 27 DE ABRIL DE 2021- TERCA- FEIRA

MUSICA: E UM TAL DE POC POC POC - PATINHO TUGA

ATIVIDADE: NAO DEIXE A PIPOCA CAIR / COLAR PEDACINHOS DE PAPEL NA

PIPOCA

O QUE VOCE
VAI

SABERES E CONHECIMENTOS:
e Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e




ESTUDAR:

expressivas.
e Normas de convivio social
e Coordenacao motora ampla: equilibrio, destreza e postura
corporal.
Orientacao espacial
Corpo e movimento
Autocuidado
Habitos alimentares, de higiene e descanso
Diversidade de musical.
Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
e Linguagem oral.
e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes
e Linguagem matemaética

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios
(agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

(EIO2EOO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

e Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e o espaco de
convivéncia.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Participar de experiéncias executando a¢cdes que envolvam noc¢des
de espaco: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca
na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras
possibilidades.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do

Seu corpo.

e Experimentar diferentes alimentos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de

manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,

texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila,
massa de modelar e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da




leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras,
palavras e outros elementos presentes nos textos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da

historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais

acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situagcdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

e Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros

textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES
EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. Dando continuidade nas
aulas anteriores, iremos relembrar as criancas de mais um personagem
do sitio do Pica Pau amarelo — a Narizinho. Iremos ler a parte do livro
encantado que fala sobre a Narizinho e conversar sobre ela, falaremos
gue um dos alimentos preferidos da Narizinho é a pipoca. Iremos pedir
gue as criancas facam bolinhas de papel, ou de sacola plastica, e
imaginem que essas bolinhas sédo pipocas pulando na panela, entédo
irdo jogar para cima e tentar catar o maior niumero de “pipocas” sem
deixar cair no chdo, podem usar uma bolinha, duas bolinhas ou
guantas bolinhas quiserem, quanto mais bolinhas mais dificil ndo deixar
cair. Posteriormente, iremos sugerir que as criancas fagcam bolinhas de
papel higiénico e colem no saquinho, para fazer as pipocas. Ao final
peca ao familiar que estiver acompanhando a atividade que prepare

uma deliciosa pipoca para comerem juntos.

Observacédo: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da musica:https://www.youtube.com/watch?v=78xiJpPGO5k

MUSICA:

UMA PIPOCA NA PANELA

CHEGOU MAIS UMA PRA CONVERSAR
FOI UM TREMENDO FALATORIO
NINGUEM PODIA MAIS AGUENTAR



https://www.youtube.com/watch?v=78xiJpPGQ5k

E FOI UM TAL DE POC PO POC POCPOC PO POC POCPOC PO POPOPO

EUSOU A LOCIA, MAS TODO MUNDO ME CHAMA DE

NARIZINHO POR CAUSA DO MEU NARIZ ARREBITADO.
GOSTO DESUBIR NO PE E COMER JABUTICABA.

CONVERSO SEMPRE COM MINHA AMIGA EMILIA.

E GOSTO DEVIAJAR PELO MUNDO DA FANTASIA.

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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ROLANDIA, 28 DE ABRIL DE 2021-QUARTA- FEIRA

VIDEO: APRESENTAR OS PERSONAGENS DO SITIO DO PICA PAU AMARELO- TIA

NASTACIA

MUSICA: SALADA DE FRUTAS — MONSTRINHOS FOFOS

ATIVIDADE:PINTAR O QUE PODEMOS COMER / FAZER SALADAS DE FRUTAS

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
\E/é'II'UDAR' e Atributos fisicos e funcao social dos objetos
: e Normas de convivio social
e Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
e Autocuidado
e Habitos alimentares, de higiene e descanso
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS . , . . ,
ESTUDAR (EIO2EOO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
ESSES interacdes e brincadeiras.
CONTEUDOS?

e Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e o espaco de
convivéncia.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emocoes,
necessidades e desejos.
e Associar o nome dos sentimentos as suas expressoes.
(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do
seu corpo.
e Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e
alimentar-se solicitando ajuda.
e Experimentar diferentes alimentos.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores,

formas, texturas, planos e volumes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO




e (EIO2EFO01) Dialogar com criancgas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

¢ Participar de brincadeiras que estimulem a relacéo dialdgica entre
o(a) professor(a)/crianca e crianga/crianca.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da

historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais

acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).
e Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros
textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e
outros materiais realizando classificacdes simples.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. Dando continuidade nas
aulas anteriores, iremos relembrar as criangas de mais um personagem
do sitio do Pica Pau amarelo — a Tia Nastacia. Iremos ler a parte do
livro encantado que fala sobre a Tia Nastacia e conversar sobre ela,
falaremos que ela gosta muito de cozinhar, que ela é uma cozinheira
de mao cheia e que faz muitas coisas gostosas. Posteriormente, com a
ajuda de um adulto a crianca iré realizar a atividade impressa, em que
devera pintar aquilo que podemos comer na panela da tia Nastacia.
Sera sugerido que com a ajuda de um adulto as criangas realizem a
SALA DE FRUTAS DA TIA NASTACIA, podem usar a fruta de sua
preferéncia. Tirar uma foto com a salada de frutas e enviar para a

professora.

Observacédo: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da musica:https://youtu.be/SMgEMWLBwWNQ



https://youtu.be/5MqEMWLBwnQ

U sou ATIA NASTACIA. NA COZINHA GOSTO DEME
AVENTURAR E DELICIOSOS QUITUTES PREPARAR.
CONFESSO QUE SOU UMA COZINHEIRA DE MAO CHEIA,
AQUITODO MUNDO FICA DE BARRIGA CHEIA!

NAO SE PREOCUPE QUE FOMEVOCE NAO VAI PASSAR,
UMA DELICIOSA RECEITA LOGO MAIS IREI TE ENSINAR!

SALADA DE FRUTAS DA TIA NASTACIA

INGREDIENTES:

0
\I

(O onriespeuva

MODO DE PREPARO:
1. COM AJUDA DE UM ADULTO DESCASQUE E PIQUETODOS OS INGREDIENTES.
2. COLOQUE TUDO EM UM PRATO FUNDO.

3. MEXA POR ALGUNS SEGUNDOS E LEVE A GELADEIRA POR 30 MINUTOS.

4. FICA UMA DELICIA

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




PINTE SOMENTE O QUE PODEMOS COMER
DA PANELA DA TIA NASTACIA




ROLANDIA, 29 DE ABRIL DE 2021- QUINTA- FEIRA

VIDEO: APRESENTAR OS PERSONAGENS DO SITIO DO PICA PAU AMARELO -
VISCONDE DE SABUGOSA

MUSICA: DANCA DO DESAFIO - CANINOPOLIS

ATIVIDADE:FAZER A BARBA E CABELO DO VISCONDE DE SABUGOSA — PINTURA
COM GARFO

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
ESTUDAR: expressivas.

Atributos fisicos e funcéo social dos objetos,

Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
Corpo e movimento

Esquema corporal

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

e Linguagem oral.

e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

VAMOS , . , :
ESTUDAR (EIO2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confiangca em sua

ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

CONTEUDOS? | e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios
(agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criancas

da mesma faixa etéaria e adultos.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:
Oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, etc.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emogoes,
necessidades e desejos.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situagdes que envolvam movimentos corporais.

e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e
outros para apertar, morder, tocar, balancar, produzir sons,
arremessar, empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.
e Vivenciar jogos de imitagdo, durante brincadeiras, contagéo de
histérias e outras possibilidades.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,




texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos

tridimensionais.

e Participar da criagdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila,
massa de modelar e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras,
palavras e outros elementos presentes nos textos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da

historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais

acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).
e Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros
textuais.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. Dando continuidade nas
aulas anteriores, iremos relembrar as criancas de mais um personagem
do sitio do Pica Pau amarelo — o Visconde de Sabugosa. Iremos ler a
parte do livro encantado que fala sobre o Visconde de Sabugosa e
conversar sobre ele, falaremos que ele é muito inteligente, gosta muito
de fazer experiéncias e também gosta muito de ler. Posteriormente,
iremos fazer um desafio para as criangas, € mostrar que todos somos
inteligentes. Iremos propor que a crianga dance a DANCA DO
DESAFIO, onde devera mostrar a parte do corpo que a musica pede.
Apos o desafio, a crianca ira realizar uma atividade artistica com a
técnica de pintura com garfo. A crianca ira trocar o pincel pelo garfo e
tinta guache na cor de sua preferéncia para fazer a barba e cabelo do

Visconde. Basta molhar o garfo na tinta e carimbar na folha.

Observacédo: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da musica: https://voutu.be/O9A404PG9Rc



https://youtu.be/O9A404PG9Rc

eusouo VISCONDE DE

SABUGOSA.

DAS CRIACDES DE PEDRINHO EU
FUI AMAIS PRECIOSA.

ELE PRECISAVA TANTO DE UM
AMIGO PARA BRINCAR QUE COM
O TEMPO CONSEGUI METRANS-
' FORMAR.

DE UM SABUGO DE MILHO PARA
UM CIENTISTA INTELIGENTE QUE
GOSTA DE ESTUDAR.

HA QUEM DIGA QUE 05 LIVROS
SAO MEU LAR

POIS £ COM ELES QUE EU GOSTO
DEFICAR!

A

x

e

7

VISCONDE DE SABUGOSA
TECNICA DE PINTURA COM GARFO

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




MOME: DATA:

VISCONDE DE SABUGOSA

TECNICA DE PINTURA COM GARFO
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ROLANDIA, 30 DE ABRIL DE 2021-SEXTA- FEIRA

VIDEO: APRESENTAR OS PERSONAGENS DO SITIO DO PICA PAU AMARELO -

DONA BENTA

MUSICA:SITIO DO PICA PAU AMARELO

HISTORIA COM OBJETOS: OS 3 PORQUINHOS

ATIVIDADE:CRIAR UMA HISTORIA / CONTAR A HISTORIA DE SUA MANEIRA

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI . ey
ESTUDAR: e Coordenacao motora ampla: equilibrio, destreza e postura
corporal.
e Diversidade de musical.
e Palavras e expressdes da lingua
e Linguagem oral.
e Formacao e ampliagdo do vocabulario
e Géneros discursivos orais, suas diferentes estruturas e tramas.
e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\éé.l?./ll?DSAR (EI02EQ03) (_Zompa}rt_ilhar 0S objetos e 0s espa¢cos com criangas
ESSES da mesma faixa etéaria e adultos.
CONTEUDOS?

e Explorar e compatrtilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:
oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, etc.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situagdes que envolvam movimentos corporais.
e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e
outros para apertar, morder, tocar, balancar, produzir sons,
arremessar, empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores,

formas, texturas, planos e volumes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

e (EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relacéo dialdgica entre
o(a) professor(a)/crianca e crianga/crianca.

e Ampliar o vocabulério utilizado para se expressar.




(EIO2EF03) Demonstrar interesse e aten¢cao ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras,
palavras e outros elementos presentes nos textos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da

historia narrada, identificando cenérios, personagens e principais

acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

e Participar de situagdes de escuta envolvendo diferentes géneros

textuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGCOES
(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencgas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).
e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e
outros materiais realizando classificagfes simples.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. Dando continuidade nas
aulas anteriores, iremos relembrar as criancas de mais um personagem
do sitio do Pica Pau amarelo — a Dona Benta. Iremos ler a parte do livro
encantado que fala sobre a Dona Benta e conversar sobre ela,
falaremos que ela gosta muito de ler e é uma excelente contadora de
histérias. Posteriormente, a professora ird contar para os alunos a
histéria da OS TRES PORQUINHOS, utilizando diferentes objetos para
representar os personagens, exemplo: colher de pau, potes, fué,
guardanapos etc. Para nossa atividade, a crianga ira contar uma
historia, ela podera utilizar um livro ou criar uma historia, utilizando
objetos de casa, para representar os personagens. O adulto que
acompanharé a atividade pode ajudar a crianca a contar a historia para
melhor desenvolvimento da fala. Também pode usar brinquedos para a
criacdo da historia. Iremos mandar a musica do SITIO DO PICA PAU
AMARELO, para finalizar a aula dos personagens, cante, dance e

divirta-se.

Observacédo: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos.




Link da musica:

Sitio do Pica-Pau Amarelo

Ouvir Sitio do Pica-Pau Amarelo

N&o encontramos nada.

Marmelada de banana
Bananada de goiaba
Goiabada de marmelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo

Boneca de pano é gente
Sabugo de milho é gente
O sol nascente é tao belo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo

Rios de prata pirata

Voo sideral na mata
Universo paralelo

Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo

No pais da fantasia

Num estado de euforia
Cidade polichinelo

Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo

Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo
Sitio do Pica-Pau Amarelo

https://voutu.be/r UTgVSL9Ws

Link da histéria: https://voutu.be/ldT4zdgwTzO



https://www.letras.mus.br/gilberto-gil/
https://youtu.be/r_UTgVSL9Ws
https://youtu.be/ldT4zdgwTzQ
https://www.letras.mus.br/gilberto-gil/

eusouaA DONA BENTA.

CONTO HISTORIAS E FACO UMA COMIDA SUCULENTA.

MINHA FAMILIA E ESSA MESMO QUE VOCE CONHECEU.. UMA BELEZA!
AMO CADA UM DELES DO FUNDO DO MEU CORAGAO.

ELES SAO MINHA ALEGRA E MINHA INSPRAGAO,

AR ¢

HiSTORINHAS
(oM 0BJETOS!

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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